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Anno Scolastico  
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Utenza interessata

Tipo del progetto

Titolo del progetto

Responsabile del progetto

Cognome Nome 

Progetto extracurricolare

BicoccaScuola dell'Infanzia Num. alunniSezioni

Peter Pan Num. alunniSezioni

Argentera Num. alunniSezioni

Vesignano Num. alunniSezioni

Feletto Num. alunniSezioni

ArgenteraScuola Primaria Num. alunniClassi

Bosconero Num. alunniClassi

Feletto Num. alunniClassi

Rivarolo Num. alunniClassi

BosconeroScuola Secondaria 1° Num. alunniClassi

Rivarolo Num. alunniClassi

Progetto curricolare
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Area di riferimento del PTOF

Descrizione sintetica del progetto

Modalità di valutazione (strumenti utilizzati, fasi e tempi, somministratore)

Autovalutazione di Istituto

Questionario di gradimento

Rapporti con enti esterni

Metodologie

Contenuti

Obiettivi - Finalità

Alunni Genitori Docenti coinvolti
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Costi

Personale della scuola

     

 

Esperti Esterni

 

Materiali

Periodo

Da     A   (gg/mm/aaaa)

Cadenza

Finanziamenti

settimanale quindicinnale mensile

Docenti

Personale segreteria

Attività di insegnamento (num. ore) X  35,00 €  =

Attività non di insegnamento (num. ore)

 €

X  17,50 €  =  €

X  14,50 €  =  €num. ore

Collaboratori scolastici X  12,50 €  =  €num. ore

Titolo/Qualifica/Ruolo

Costo totale previsto

Costo orario previsto  € Totale  € €

 €

Descrizione

Numero ore

Famiglie

Associazione

Ente locale

Altro

Scuola

Data Responsabile del progetto


	AnnoScolastico_0: 2018/2019
	Tipo: Off
	Titolo: Attività ludico-motoria e avviamento alla danza hip-hop
	Cognome: Cocozza 
	Nome: Giacoma Maria
	Infanzia: Off
	Bicocca: Off
	Sez_Bicocca: 
	Num_Bicocca: 
	Peter Pan: Off
	Sez_PP: 
	Num_PP: 
	Argentera: Off
	Sez_Ar: 
	Num_Ar: 
	Vesignano: Off
	Sez_Ve: 
	Num_Ve: 
	Feletto: Off
	Sez_Fe: 
	Num_Fe: 
	Primaria: Off
	Pr_Arg: Off
	Cla_Ar: 
	Num_Pr_Ar: 
	Pr_Bosc: Yes
	Cla_Pr_Bosc: 3A /4 A/ 4B / 5 A/ 5B 
	Num_Pr_Bosc: 97
	Pr_Fe: Off
	Cla_Pr_Fe: 
	Num_Pr_Fe: 
	Pr_Riv: Off
	Cla_Pr_Ri: 
	Num_Pr_Ri: 
	Secondaria: Off
	Sec_Bosc: Off
	Cla_Sec_Bosc: 
	Num_Sec_Bosc: 
	Sec_Riv: Off
	Cla_Sec_Riv: 
	Num_Sec_Riv: 
	Descr_Sint_R1: il corso di attività ludico-mptoria e corso avviamento alla danza hip hop si svolgerà con 15 lezioni a cadenza settimanale dalla durata di un'ora. 
	Descr_Sint_R2: il programma sarà strutturato in relazione alle tappe dello sviluppo evolutivo dei bambini, mettendo in primo piano l'aspetto ludico e socializzante dello sport in generale e delle discipline di ballo in particolare..
	Descr_Sint_R3: L'hip hop viene presentato come uno dei modi migliori per soddisfare il desiderio di ballare dei bambini tramite atteggiamenti e movimenti spontanei della vita urbana.
	Descr_Sint_R4: I partecipanti, imparano a coordinare meglio la mente ed il corpo, migliorano cosi la coordinazione dei movimenti ed aumentano il livello di sicurezza, apprezzando la gioia del movimento in se stesso. 
	Descr_Sint_R5: 
	Descr_Sint_R2_2: 
	Rif_PTOF: Area 3 " benessere degli alunni"
	Ob_Fin_R1: Sviluppo del senso ritmico della musica
	Ob_Fin_R2: Creatività e improvvisazione
	Ob_Fin_R3: Sviluppo capacità di coordinazione, ascolto e di attenzione
	Ob_Fin_R4: Relazione con il gruppo per favorire socializzazione e comunicazione. Ricerca di uno stile personale, caratteristico.
	Cont_R1: I contenuti sono quelli della danza di strada nata alla fine degli anni '70 negli Stati Uniti con l'utilizzo di danze molto ritmate, prevalentemente in 4/4.
	Cont_R2: I contenuti si adeguano alla forza e all'ossatura dei bambini in relazione alla loro età in modo da avvicinare e sensibilizzare i bambini al mondo della danza e della musica con un'attività motoria e ritmica . I bambini saranno coinvolti in un'esperienza in grado di sviluppare le potenzialità fisiche e musicali  anche attraverso un'attività dal carattere ludico-espressivo.
	Cont_R3: 
	Cont_R4: 
	Met_R1: I bambini lavoreranno individualmente ed in gruppo a seconda delle attività proposte, che verranno diversificate a seconda delle classi e del periodo. I bambini dovranno essere indotti a sperimentare ed a capire personalmente ogni gesto e ogni movimento in modo che l’esecuzione degli esercizi non sia meccanica e ripetitiva ma consapevole e meditata. Verrà privilegiata l’attività ludica poiché questa consente di mantenere viva l’attenzione ed aiuta a socializzare. Le attività ludiche verranno proposte in modo da non esasperare atteggiamenti agonistici o competitivi 
	Met_R2: 
	Met_R3: 
	Met_R4: 
	Rapp_R1: Progetto svolto con esperto di un’associazione sportiva esterna 
	Rapp_R2: 
	Rapp_R3: 
	ModVal_R1: Questionario di autovalutazione on-line pubblicato sul registro Spaggiari.
	ModVal_R2: 
	ModVal_R3: 
	Questionario: Off
	Questionario_2: Yes
	Questionario_3: Yes
	Per_DA: 07/01/2019
	Per_A: 01/06/2019
	Cadenza: Off
	Casella di controllo 10: Yes
	Doc_Ins_Ore: 
	Tot_Doc_Ins: 
	Doc_NoIns_Ore: 6
	Tot_Doc_NoIns: 105
	Casella di controllo 11: Off
	Segr_Ore: 
	Tot_Segr: 
	Casella di controllo 9: Off
	Coll_Ore: 
	Tot_Coll: 
	Esp_Est_Titolo: Laurea in scienze motorie. Corso per assistenti/ insegnanti metodo RAD ( royal Accademy ) o titolo equivalente.
	Esp_Est_Ore: 75
	Esp_Est_CostoHH:        15 iva esc.
	Campo numerico 2: 1.125 IVA esc.
	Mat_Descr: Sussidi sportivi e ludico-motori presenti nei locali adiacenti alla palestra.
	Mat_Cost: 1.230+ iva
	Fin_sc: Off
	Fin_Fam: Off
	Fin_Ass: Yes
	Nome_Ass: Associazione Genitori "Albero amico"
	EnteLocale: Yes
	Nome_EnteLocale: Comune di Bosconero
	Altro: Off
	Nome_Altro: 
	Data: 15 giugno 2018
	Responsabile: Giacoma Maria Cocozza


