LW

]

l,':l-\.( Al

o .‘
'_c‘?' % 2
E (LT
= = W)
w wF &

-

VESE

I‘:I'--'-I':CIL"-\J‘. '.."\l MAY

MODULO PRESENTAZIONE PROGETTI

Anno Scolastico 2018/19

“., ISTITUTO COMPRENSIVO “Guido GOZZANO” %%
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@ Progetto curricolare

Tipo del progetto

O Progetto extracurricolare

Titolo del progetto

GIOCOMOTRICITA'

Cognome

Responsabile del progetto

VERRE

Nome | SIMONA

Utenza interessata

Scuola dell'Infanzia [ | Bicocca  Sezioni Num. alunni
[ ] Peter Pan Sezioni Num. alunni
Argentera Sezioni UNICA Num. alunni |28
[] Vesignano Sezioni Num. alunni
[ ] Feletto Sezioni Num. alunni

[ ] Scuola Primaria [] Argentera Classi Num. alunni
[ ] Bosconero Classi Num. alunni
[ ] Feletto Classi Num. alunni
[] Rivarolo Classi Num. alunni

[ ] Scuola Secondaria 1° [_] Bosconero Classi Num. alunni
[ ]Rivarolo Classi Num. alunni
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Descrizione sintetica del progetto

Attivita motoria e ludica in salone. N°20 incontri di due ore con cadenza settimanale

Area di riferimento del PTOF

MOTORIA, SALUTE, BENESSERE

Obiettivi - Finalita

- Favorire nel bambino I'acquisizione e lo sviluppo di capacita relative allo schema corporeo, alle sensazioni corporee,

al rapporto con la realta, all'adattamento spaziale e il controllo degli spostamenti, all'adattamento temporale e alla

coordinazione in un contesto di gioco libero e strutturato. - Guidare il bambino nello sviluppo delle competenze comunicative

utili al rapporto con gli altri. - Sviluppare schemi comunicativi verbali e non verbali.

Contenuti

Organizzazione di percorsi motori e attivita ludiche

Metodologie

Le lezioni si svolgono dividendo la classe in due gruppi di eta eterogenea.

L'attivita si svolge sempre in un clima giocoso attraverso I'organizzazione di giochi e percorsi motori.

Rapporti con enti esterni

Modalita di valutazione (strumenti utilizzati, fasi e tempi, somministratore)

Osservazione degli alunni durante le attivita per verificare le competenze acquisite

Autovalutazione di Istituto

Questionario di gradimento Alunni Genitori Docenti coinvolti
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Periodo

Da ottobre | A | maggio |(gg/mm/aaaa)

Cadenza (® settimanale O quindicinnale O mensile

Costi

Personale della scuola

[ ] Docenti Attivita di insegnamento (num. ore) X 35,00 € =

Attivita non di insegnamento (num. ore) X 1750 € =
[] Personale segreteria num. ore X 1450 € =
[ ] Collaboratori scolastici num. ore X 1250€ =

Esperti Esterni

Titolo/Qualifica/Ruolo | Istruttore qualificato

Numero ore Costo orario previsto € Totale 504 €

Materiali

Descrizione

Costo totale previsto

€

Finanziamenti

[ ] Scuola

Famiglie

[ ] Associazione

[ ] Ente locale

[] Altro

Data 12/09/18 Responsabile del progetto | VERRE SIMONA
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